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ご M* 


つか まえ でんしまんがじゆくほんたい とりあつかいせつめいレよ 

★お使いになる前に、電子漫画塾本体の取扱説明書 
をお読みく ださい。 

★電子漫画塾を初めて使うときは、裏側の電池力 
バーを開けて、電池をセットしてください 0 

でんち くわ せつめい ほんたい とりあつかいせつめいレよ 

電池につし\ての詳しい説明は、本体の取扱説明書 
の35ページにあります。 

★マンガカセットを抜き差しするときは、必ず i 源 
スイッチを切ってからにしてください 0 









スーパーストリートファイター n X でパワーアップ！… • 2 


スタンプを使いこなす . 6 

モンタージュでキミだけのキャラクターを作ろう ...... 8 

パラパラアニメを楽しもう . 11 

スーパーストリートファイター nx スタンプー覧 . 12 









スーパーストリートファイター n x で 


せかい 

スーパーストリートファイター n x の世界を、このマン 

でんしまんがじ穿く さいげん 

ガカセットで電子漫画塾に再現しよう！ 

きのう がめん 

マンガカセットの機能は、スケッチ画面、オープニング 

が めん がめん ひら つか 

画面、/ ゞ ズル画面のどれかを開いてから使おう。 


スタンプ 


人気キャラクターのポーズや背景のスタンプがそ 
ろ？ているよ。お絵描きツールやスタンプでいろん 
な絵を描いてみよう。 


E ン ター ジユ 


「モンタージュ」ってわかるか突？体•りんかく .目. 
頭•口•飾りの6つのパーツを選んで、モンタージュ 
で合成キャラクターができるんだ。思いきりかっこ 
いいキャラクターを作ろう！ 



スーパーストリートファイタ ー n x のキャラクターのパ 
ラパラアニメがついてるよ。ダイナミックな動きを 
お手本にして、キミもアニメを作ってみよう！ 









パワーアップ 


マンガカセツトをセツトする 



必ず電源スイッチを切っ 
た状態で、カセットの肉き 
を間違えないように図を 
よく見てセットします。 


でんげん い 

電源スイッチを入れる 



ほんたい みぎそくめん でんげん 

本体の右卿面の電源ス 
イッチを上にスライドさ 

でんげん はい 

せると、電源が入ります。 


f 電源スイッチを入れたまま5分以上 3 放っておく 
と、ピーピーピー…と鳴ります。 

使わないときは、スイッチを切りましょう。 









がめん がめん 

3タイトル画面からもくじ画面へ 


r A II B 1 厂 ClrD 丨丨 E 1 

I タイトル画面が表示され 
ます。画面にタッチすると、 

> もくじ画面になります。 

1 マンガカセット i 
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がめん え か 

f オープニング画面に絵が描いてあるときは、タイトル 
画面の前にオープニング画面の絵が義示されます。 


4 がめん ひら 

もくじ画面でページを開く 


ここからスケッチ画面、 
オープニング画面、バズ 

がめん ひら 

ル画面を開くことがで 
きます。 


f ここからの-作がわからないときは、本体の 

• とりあつかいせつめいしょ よ 

取扱説明書を読んでください。 



























いちなお はあい 

ペンタッチの位置直しをしたい場合 


図のようにタッチペンの 
ペン#で位置直しスイッ 

お つぎ がめん 

チを押すと、次の画面が 

ひ L うじ 

表示されます。 


これは、実際のペンタッ 

いち がめんで \ 

チの位置と画面に出る絵 

いち せいかく あ 

の位置を正確に合わせる 
ための操作です。左上と 

みぎした ひ去うじ 

右下にが表示される 
ので、_の 1 1 1 心にタッチ 

かる かい おと 

ペンで軽く〗回ピッと音 
がするまでタッチします。 

f タッチペンでタッチして音がするまで、少し時間 

• ちから い お ひつよう 

がかかることがあります。力を入れて押す必要は 
ありません。 

f この画面は、 i めて使うときと長時間電池をはず 

■ じど，てきひょうじ く左 

しておいたときに自動的に表示されます。詳しく 
は、本体の取扱説明書の6ページ、34ページを読 
んでください。 
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スタンプを使いこなす 


スーパーストリートファイター n x のキャラクターのス 
タンプは、メニュー d から選ぶんだ。いっぱいあるぞ。 


. はいけいスタンプを押す 



メニュー D にタッチする 
と、スタンプの種類の一 
覧が出てきます。ここで 
は、[はいけい]にタッチ 
します。 

はいけい ひようじ 

背景スタンプが表示され 
ます。メニューパネルの 
[3 または1>|にタッチす 
ると、：^の背景スタンプに 
切り替わるので、好きなも 
のをタッチして選びます。 


! M にタッチすると*右反転します。 
どちらか好きな方を選びます。 























2 キャラクターのポーズを鐘ぶ 


メニュー D にタッチし 
: T 、 今度は[ポーズ1 ] を 
M びます。 


同じように メニュー パネ 
ルの m または ITI にタッ 
チして、スタンプを切り 
替えます。好きなポーズ 
スタンプをタッチして選 
びます。 

!0 にタッチすると左右反転します。 

どちらか好きな方を選びます。 






U いけい 

からだ. 



ポ-ズ1 

'JMX 



ボ-ズ . 2 


< 


かおスタンプ 

|あたま 



そのた7タンブ 

1 くち 



/ぐラ/ぐラァニメ 

lb 、 ざ V 





r A 1 「 B 1 I C 1 r D 1 『 E 1 




画面にタッチ $ ると、背 
景スタンプの上にポーズ 
スタンプを病せます。 
f [ポーズ 2 】[かおスタンプ! 
[そのたスタンプ!も同ネ策 



































モンタージュで キミだけの < 

キャラクターを#ろう 


A 体•りんかく •目•頭•口•かざりの順番にスタンプを 
押していくとうまくいくぞ。 


L からだを選ぶ 


メニュー D にタッチする 
と、スタンプの種類の一 
覧が出てきます。 

ここでは、[からだ]にタッ 
チします。メニューパネ 
ルのまたはにタツ 
チすると、次のスタンプに 
切り替わるので、好きなも 
のをタッチして選びます。 
画面の好きな位置にタッ 
チして、からだスタンプ 
を押します。 

?選ぶ前に_にタッチすると左右反転します。 
どちらか点きな方にします。 


[ 

< 

a ir b II c i r d 

irE" 

1 

!> 


はいけい 

卜 叫 

ボ-ズ • 1 

|リん沢 

ポーズ 2 

1 め 

か fe スタンプ 

|あたま| 

そのた7タンプ 

1 くち 

/f ラ W ラアニメ 

|b、2 •.リ 




r A II B II Cl r~D II E i 

< 


+ 

M 


> 

























メニュー D にタッチし 
: r 、 今度は[りんかく]を 
_びます。 

簡じようにメニューパネル 
の U または L 2 J にタッチ 
して、スタンプを切り替 
えます。好きなものを 
タッチして選びます。画 
面にタッチして、りんか 
くスタンプを押します。 
f M ぶ M に^!にタッチすると反転します。 

どちらか点きな方にします。 

9 からだの上にある-:-にペン先を合わせてタッチす 
ると、だいたいちょうどよい位置にりんかくスタ 
ンプを押せます。この後も同じように-:-は次のス 
タンプを押す位置の目安になります。 
f うまくいかないときは、 メニュー 巳の[やりなおし] 
をタッチして J 可度かやってみてください。 


i~An r~Bn rcn r~5n m 










同じようにして、 メニュー 
D から[め][あたま][く 
ち]の順事でス气ンプを 
それぞれ M んで為します。 
[かざり】は、必要に応じ 
てスタンプを押します。 


?[くち】用•[かざり】用の-:-はありません。 
t スタンプはタッチした部分を中心にして絵が押さ 
れます。[かざり]は、ちようどよし、位置に押せるよう 
に、メニュー B の[やりなおし】をタッチして、何度か 
やってみて ください。 



こんなキヤラクターができちやった! 











パラパラアニメを S しもう 


スーパース ト リー ト ファイター n x の パラパラ アニ 
メを見てみよう。なかなかの迫力だろう。キミもこん 


メニュー d にタッチし 
T 、 [パラパラアニメ]を 
選びます。メニューパネ 
ルのまたは 12 J で2種 
類のパラパラアニメを選 
ぶことができます。 
右下の E にタッチす 
ると、パラパラアニメが 

れんぞくひょうじ 

連続表示されます。 


f やめるときは、画面のどこかにタッチします。 

はぃ 

9 パラパラアニメのスタンプはポーズ1に入ってい 
ます。 I 分でパラパラアニメを作るときに使用し 
てください。詳しくは、本体の取扱説明書の18 
ページを読んでください。 
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アイター n x スタンプー 


このカセツ トに入っているスタンプづヽ。ラパラアニ 

いちらん 

メの一覧です。 


[はいけい] (4 枚) 






























[ポーズ1】 (12 枚) 































[ポーズ 2]( I 2 tt ) 
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[かおスタンプ | (17 枚) 


麗圖圖國 S 
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[そのたスタンカ（7转) 


趣1 驗 H 險) 
1 C ^ > I |c#)| k 费） 


[からだ] (17 枚) 
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[あたま] (17 枚） 
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[くち] (I7«r) 

S F^l FPI FI 


r^~i 「パン i 


「孕 l i 只 j i 

固 n 


g 回 


[かざり】 （6 段) 






バルログの 

かめん 

仮面 



バルログの 

かみ け 

髪の毛 


I 


ホークの 

はねかざ 

羽飾り 


_霞；？ ェィの 




nr 
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しよう ひん きかく せいさ /u ばんぜん ちゅうい 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっており 
ますが、ソフトの民%が非常に複雑なためにプロ 

じょうよき ふつごう はっけん 

グラム上、予期できないような不都合が発見され 

ばあい かんが まんいち ごどうさとう お 

る場合が考えられます。万一、誤動作等を 起こす 

ばあい A そうだん 

ような場合がございましたら、相談セン ターまで 
ご二 II くださぃ。 


《お興い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましだ 
5、お客様相談センターまでお問い合わせ<ださい。住所、電話番号、 
保護者の方とお子様のお名前 • お年も必すお知らせ<ださい。 

バンダイお客様相談センター 

(関東)台東区劂形 2-5-5 ®111-81 Q03-3847-6666 
(関西)大阪市北区豊畸 4-12-3 ®531 〇 06-375-5050 
(中部)名古屋市18和区鼸所 3-2-5 ®466 Q052-872-0371 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除 <)10 時〜16時 
參電話番号はよ < 確かめてお間違いのなし、ようご注意 <ださし、。 




